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Özet

İnönü Üniversitesi Bilgisayar Mühendisliği öğrencisiyim (beklenen mezuniyet: 2028). Android ve çoklu

platform mobil uygulama geliştirmeye odaklanıyorum. Kotlin ve Jetpack Compose ile Android, Flutter ve

Firebase ile çoklu platform uygulamalar geliştiriyorum; gerçek bir işletme için yayında olan bir web sitesi

ve çevrimdışı çalışan, otomatik testlerle desteklenen bir eğitim uygulaması geliştirdim. İnönü

Üniversitesi Siber Güvenlik Topluluğu'nda Ar-Ge ekibini yönetiyorum. Mobil geliştirme alanında yazılım

geliştirme stajı arıyorum.

Eğitim

İnönü Üniversitesi, Bilgisayar Mühendisliği (Lisans) | Malatya | 2024 – 2028 (beklenen)

İlgili dersler: Veri Yapıları, Nesne Tabanlı Programlama, Bilgisayar Ağları, İşletim Sistemleri, Mobil

Cihazlar için Uygulama Geliştirme, Görüntü İşleme, Bilgisayar Mimarisi, Lineer Cebir

Liderlik ve Etkinlikler

Ar-Ge Ekip Lideri, İnönü Üniversitesi Siber Güvenlik Topluluğu | 2026 – Devam ediyor

2024'ten beri üyesi olduğum topluluğun Ar-Ge ekibini yönetiyorum.

Katılımcı, INUFEST Teknoloji Festivali, İnönü Üniversitesi | 2024, 2026

Kotlin, XML ve yerel veritabanıyla ekip olarak geliştirdiğimiz oyunlaştırılmış Android eğitim

uygulaması iZeka'yı sundum (2024).

Flutter ve Dart ile geliştirdiğim Siber Sözlük mobil uygulamasını sundum (2026).

Projeler

Yaşarlar 24 Manitou Kiralama, Kurumsal Web Sitesi (yayında) | 2026

HTML5, CSS, JavaScript, Firebase (Firestore, Cloud Functions, Hosting), SEO

İstanbul'da faaliyet gösteren bir manitou kiralama işletmesi için duyarlı (responsive) web sitesi

geliştirip yayına aldım.

İstanbul ilçelerini gösteren etkileşimli SVG harita, müşteri değerlendirme sistemi ve yorum

moderasyonu ekledim.

SEO odaklı sayfa yapısını, meta verileri ve Google Search Console kurulumunu yaptım; sitenin yayın

sonrası bakımını sürdürüyorum.
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DersAsistanım, Ders Çalışma Asistanı (yayında) | 2026

Flutter, Dart, PWA, Service Worker, IndexedDB (Sembast), Vercel

Ortaokul ve LGS öğrencileri için maskotlu, hesap ve sunucu gerektirmeden internetsiz çalışan bir

ders çalışma uygulaması geliştirip yayına aldım.

Okul ders programından haftalık çalışma planı üreten kural tabanlı bir planlayıcı, Türkçe serbest

metni anlayan bir asistan ve aralıklı tekrarlı yanlış defteri geliştirdim.

Çevrimdışı önbellek ve kullanıcı onaylı güncelleme akışı için özel bir service worker yazdım; 315

otomatik testle kural motorlarını ve ekran akışlarını doğruladım.

Finans Defteri, Kişisel Finans Uygulaması | 2026

Flutter, Dart, Firebase Firestore, PWA

Harcamaları sesle, ekran görüntüsüyle veya elle kaydeden PWA uyumlu bir finans uygulaması

geliştirdim.

Bütçe, rapor ve döviz özellikleri ekledim; verileri Firestore'da sakladım.

Community App, Yönetim ve Görevlendirme Uygulaması | Proje Yöneticisi ve Mobil Frontend Geliştirici,

4 kişilik ekip

Flutter, Dart, Provider

Topluluklar ve şirketler için geliştirdiğimiz yönetim ve görevlendirme uygulamasında proje yönetimini

üstlendim ve mobil arayüzü geliştirdim.

Açılır menüyü, QR tarama ekranını ve menüden erişilen tüm ekranları geliştirdim: Ayarlar, Tema

Seçici, Kimlik Doğrulama, Gizlilik ve Bildirimler.

Provider ile özel tema çözümü arasındaki çakışmayı, uygulamayı tek bir durum yönetimi yaklaşımında

birleştirerek çözdüm.

Üst barı ve alt gezinme çubuğunu yeniden tasarladım; QR tarayıcıyı PageView yapısından

IndexedStack yapısına taşıyarak kamera izni hatasını giderdim.

Aether World Card Wars, Strateji Kart Oyunu (v2.0) | 2026

Flutter, Dart, Node.js (sunucusuz API), Firebase, Vercel

İlk sürümü Kotlin ile yazdığım kart oyununu Flutter ile sıfırdan yeniden yazarak Android, iOS, web ve

masaüstünde çalışır hale getirdim.

Deste kurma, ekipman ve hikâye modu ile her turda olası hamleleri puanlayan bir yapay zekâ rakip

geliştirdim.

Oda koduyla çevrimiçi karşılaşma ve içeriği uygulamayı güncellemeden değiştirmeyi sağlayan bir

yönetim paneli ekledim.

DevTrack, Android Proje Planlayıcı | 2026

Kotlin, Jetpack Compose, Room, Firebase

Projeleri görevlere bölen, ilerlemeyi takip eden ve tamamlanan işleri arşivleyen bir planlama

uygulaması geliştirdim.

Verileri Room ile yerelde sakladım; Firebase servislerini ve bir yapay zekâ özelliğini entegre ettim.
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Teknik Beceriler

Programlama Dilleri: Kotlin, Java, Dart, Python, C, JavaScript, HTML, CSS

Mobil: Android SDK, Jetpack Compose, XML layout, Room, Navigation, ViewBinding, Flutter,

Riverpod, Provider

Web ve PWA: Duyarlı (responsive) web tasarımı, PWA, Service Worker, SEO, Google Search Console

Backend ve Bulut: Firebase (Firestore, Cloud Functions, Hosting), Node.js, REST API, Vercel

Kalite: Birim ve widget testleri (flutter_test), Git ile dal ve PR tabanlı çalışma

Araçlar: Git, GitHub, Android Studio, IntelliJ IDEA, Visual Studio Code, Cursor

Sertifikalar

BTK Akademi: C Programlama Dili

BTK Akademi: Kotlin Programlama Dili

BTK Akademi: Kotlin ile Android Uygulama Geliştirmenin Temelleri

Yabancı Dil

Türkçe: Ana dil

İngilizce: Orta seviye (B1)
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